REGULAMIN KONKURSU NA OPRACOWANIE
PROJEKTU MURALU

dla Miasta Biategostoku

§1
Postanowienia ogé6lne
1. Niniejszy regulamin (dalej ,,Regulamin”) okre$la zakres i warunki uczestnictwa w
konkursie (zwanym dalej ,Konkursem”) na opracowanie projektu (dalej ,,Projekt” lub

,Praca Konkursowa’) muralu dla Miasta Biatystok.

2. Organizatorem Konkursu jest:
Polskie Stowarzyszenia Pedagogéw i Animator6w KLANZA w Biatymstoku z siedzibg w
Biatymstoku przy ul W. Witosa 15b lok 12, NIP 5422793468 poprzez placéwke Centrum
Pomocy Dzieciom Stowarzyszenia KLANZA zwana dalej ,Organizatorem”.
§2

Cel Konkursu
1. Celem Konkursu jest wytonienie najlepszego projektu muralu dla Miasta Biatystok
zgodnie ze specyfikacjg i wymogami technicznymi okreslonymi w Regulaminie.
2. Celem dodatkowym jest promocja idei dziecinstwa wolnego od przemocy i ksztalttowanie

wrazliwosci spotecznej poprzez sztuke w przestrzeni publiczne;.

§3
Uczestnicy Konkursu

1. Konkurs ma formute zamknietg i jest skierowany do studentéw Wydziatu Architektury
Politechniki Biatostockiej.

2. Do Konkursu dopuszcza sie wytgcznie Prace Konkursowe wykonane indywidualnie.

3. Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie 2 Prace Konkursowe.

4. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu cztonkowie Komisji Konkursowej oraz ich najblizsza
rodzina (matzonkowie, zstepni, wstepni, rodzenstwo).

5. Uczestnik ponosi koszty przygotowania i ztozenia Pracy Konkursowej.



§4

Zasady przygotowania i zlozenia Pracy Konkursowej

1. Przedmiotem Konkursu jest projekt muralu (wielkoformatowego malowidta
$ciennego) dla Miasta Bialystok zgodny z zatozeniami merotyrycznymi opisanymi w

§5.

2. Projekt musi uwzglednia¢ hasto Daj dziecku moc oraz znaki graficzne Miasta
Biatystok/Centrum Pomocy Dzieciom Stowarzyszenia KLANZA w
Biatymstoku/Kampanii Dziecinstwo bez przemocy/Politechniki Biatostockiej -
dostepna na Ogo6lny | Konkurs na mural 2026 | Microsoft Teams

3. Wymagane elementy zgloszenia:

a) wydruk(i) projektu
- format A3 (wielko$¢ zadruku to 420 mm x 164 mm), orientacja pionowa.

b) wizualizacja(cje) projektu na fotografii §ciany udost¢pnionej przez Organizatora
- format A4,

¢) podpisana Karta Uczestnictwa (Zalgcznik nr 1),

d) podpisane Oswiadczenie dot. praw wlasnosci intelektualnej 1 autorskosci (Zatacznik
nr2).

Po zlozeniu wydruku nalezy zlozy¢ pliki cyfrowe:

e) cyfrowe pliki zawierajace projekt oraz wizualizacj¢ Wgrane na platform¢ Teams do
zespotu Ogolny | Konkurs na mural 2026 | Microsoft Teams

- Pliki w format JPG (RGB), rozdzielczos¢ 200 dpi, format A3 (projekt), format
A4 (wizualizacja)

- nazwa pliku: numer_identyfikacyjny __pracy_mural,
numer_identyfikacyjny _pracy_wizualizacja

Numer identyfikacyjny zostanie nadany przy skladaniu Pracy
Konkursowej w pokoju 003, w godzinach pracy dziekanatu WA PB

4. Uczestnik oswiadcza, ze Praca Konkursowa stanowi jego samodzielny utwor i nie zostata
wygenerowana przez narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji. Dopuszcza sie
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https://teams.microsoft.com/l/team/19%3AWhoxpNpFWSnjSeYEZI9PVDo3qgrsRHLhp1tWJ7mh3IQ1%40thread.tacv2/conversations?groupId=a3de13c3-677f-41c1-abdc-2cefb799ff84&tenantId=7860fa8d-a421-40a5-8327-0712026e90e4
https://teams.microsoft.com/l/team/19%3AWhoxpNpFWSnjSeYEZI9PVDo3qgrsRHLhp1tWJ7mh3IQ1%40thread.tacv2/conversations?groupId=a3de13c3-677f-41c1-abdc-2cefb799ff84&tenantId=7860fa8d-a421-40a5-8327-0712026e90e4

wykorzystanie narzedzi cyfrowych o charakterze technicznym (np. kadrowanie, korekcja
barw/kontrastu, skalowanie, odszumianie), o ile nie prowadzg one do wygenerowania
elementéw graficznych stanowigcych twdércza czesé Pracy Konkursowej. Organizator moze
wezwac Uczestnika do ztozenia wyjasnien oraz przedstawienia plikéw zrédtowych/etapéw
pracy w zakresie niezbednym do weryfikacji spetnienia wymogu.

§5

Wymagania merytoryczne

Mural znajdowac¢ si¢ bedzie na $cianie budynku przy ulicy Sienkiewicza 53, a jego
wymiary rzeczywiste to: 11,55 m (wysokos¢) x 4,50 m (szerokosc), pion. Projekt
powinien uwzglednia¢ otoczenie oraz kontekst wizualny miejsca.

Forma wizualna powinna by¢ dostosowana do skali muralu: wyrazista, czytelna z
dystansu, oparta na klarownej kompozycji.

Celem projektu jest stworzenie syntetycznej, czytelnej wizualnie ilustracji muralowej,
ktora w sugestywny 1 emocjonalny sposdb podejmuje temat dziecinstwa jako
przestrzeni bezpieczenstwa, bliskosci i rozwoju. Projekt powinien ukazywac
dziecinstwo wolne od przemocy — jako fundament budowania zdrowej, stabilnej i
tworczej dorostosci.

W warstwie znaczeniowej praca powinna akcentowac wartosci takie jak: poczucie
bezpieczenstwa, akceptacja, czutos¢, mozliwos¢ swobodnej ekspresji, rozwijanie
wyobrazni 1 kreatywnosci. Istotne jest podkreslenie, ze dzieci wychowywane w
atmosferze wsparcia i zrozumienia wchodza w dorostos¢ jako osoby pewne siebie,
empatyczne, zdolne do budowania trwatych relacji oraz aktywnego uczestnictwa w
zyciu spolecznym.

Projekt powinien operowac skrotem, metaforg lub symbolem, unikajgc dostownosci i
narracyjnego przeladowania. Forma wizualna powinna by¢ dostosowana do skali
muralu — wyrazista, czytelna z dystansu, oparta na klarownej kompozyc;ji i
ograniczonej palecie srodkéw. Praca powinna oddziatywaé zar6wno na poziomie
emocjonalnym, jak i spolecznym, budujac w odbiorcy refleksje oraz poczucie
odpowiedzialnosci za jakos$¢ dziecinstwa w otoczeniu spotecznym.



§6

Warunki Konkursu

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

1) akceptacjai przestrzeganie Regulaminu Konkursu;
2) dostarczenie:
a) podpisanej karty uczestnictwa (zatacznik nr 1 do regulaminu);

b) podpisanego o$wiadczenia dotyczacego praw wilasnosci intelektualnej (zatgcznik

nr 2 do Regulaminu);
c) pracy konkursowej zgodnie z wymaganiami regulaminu

2. Ztozenie prac konkursowych jest réwnoznaczne z akceptacja warunkéw Konkursu

okreslonych Regulaminem.

§7
Przebieg Konkursu
1. Uczestnicy dostarczajg przygotowane prace konkursowe w terminie okreslonym w §7

ust. 2 Regulaminu Konkursu.

2. Kazda praca konkursowa bedzie oznaczona przez Organizatora czterocyfrowym
numerem identyfikacyjnym, ktoéry zostanie umieszczony w protokole przyjecia prac
konkursowych wedtug kolejnosci ich wptywu. Do czasu rozstrzygniecia Konkursu,
cztonkom Komisji Konkursowej nie moga by¢ ujawnione dane personalne autoréw
poszczegbélnych prac. Komisja otrzymuje wytacznie wydruki oznaczone numerem

identyfikacyjnym, dostep do plikéw cyfrowych ma wytgcznie sekretarz konkursu.

3. W konkursie zostanie nagrodzone od 1 do 3 prac. Organizator Konkursu wybierze i

nagrodzi od 1 do 3 prac konkursowych.
4. Rozkodowanie prac, ktére otrzymajg nagrode, nastgpi po ich wyborze.

5. Organizatorzy o przyznanej nagrodzie powiadomig Laureata/Lauretéw Konkursu
droga emailowg, na adres mailowy podany w karcie zgtoszeniowej. Laureat, w celu

odebrania nagrody, przesyla niezbedne dane osobowe bezposrednio do Organizatora.



§8
Harmonogram Konkursu

1. Ogtoszenie Konkursu: 01.04.2026
2. Ostateczny termin sktadania prac: 27.05.2026
3. Obrady Komisji Konkursowej: 28.05.2026r

4. Ogtoszenie wynikow: 01.06.2026

5. Projekt muralu wraz z kartg zgtoszeniowaq, ktora stanowi zatgcznik do niniejszego
regulaminu nalezy dostarczy¢ w terminie do dnia 27.05.2026 w formie okreslonej w §3
do pok. nr 003 w budynku Wydziatu Architektury Politechniki Biatostockiej, w
Biatymstoku, ul. O. Sosnowskiego 11;

6. Prace dostarczone do po terminie okreslonym w §7 nie bedg uwzgledniane.

8. Osobg uprawniong do korespondencji z Uczestnikami Konkursu i udzielania
informacji 0 Konkursie  jest dr  Magdalena  Toczydtowska, email:

m.toczydlowska@pb.edu.pl

§9
Komisja konkursowa
W sktad Komisji Konkursowej wchodza:

- z-ca Prezydenta Miasta Biatystok p. Eliza Cybulko
- dyrektor Departamentu Spraw Spotecznych UM w Biatymstoku p. Adam Kurluta
- przedstawiciel Centrum Pomocy Dzieciom Stowarzyszenia KLANZA w Bialymstoku

- prof. Andrzej Dworakowski WA PB

Sekretarz konkursu:

dr Magdalena Toczydtowska WA PB

§10
Ocena prac konkursowych
1. Komisja Konkursowa ocenia projekt muralu pod wzgledem:

a) zgodnosci z Regulaminem;

b) innowacyjnosci, oryginalnosci projektu;



c) waloréw estetycznych
e) zgodnosci z wymaganiami Organizatora

f) zgodnosci z tematem konkursu i czy odpowiednio wpisuje si¢ On w przestrzen miejskg

2. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nieodwotalna.

3. Uczestnik ma prawo do ztozenia zapytania o uzasadnienie formalne odrzucenia (bez

ujawniania danych innych uczestnikow) w terminie 5 dni.

3. Informacja o wynikach Konkursu zostanie podana do publicznej wiadomosci w
terminie okreSlonym w §8 ust. 4 poprzez umieszczenie na stronach internetowych:
Wydziatu Architektury - www.wa.pb.edu.pl,

UM w Biatymstoku - www.bialystok.pl

Centrum Pomocy Dzieciom Stowarzyszenia KLANZA w Biatymstoku - www.centrum-
klanza.pl

oraz mediach spotecznosciowych Miasta Biatystok i Centrum Pomocy Dzieciom

Stowarzyszenia KLANZA w Biatymstoku.

§11
Prawa wlasnosci intelektualnej
1. Autorzy prac nagrodzonych, z chwilg ogtoszenia wynikéw konkursu, nieodptatnie
przekazujg na rzecz Miasta Biatystok:

1) autorskie prawa majatkowe do projektu muralu,

2) trwatego lub czasowego zwielokrotnienia projektu muralu jakimikolwiek srodkami i w

jakiejkolwiek formie,

3) korzystania, publicznego rozpowszechniania i publikowania projektu muralu,
4) utrwalenia,

2. Pozostali uczestnicy konkursu na projekt muralu, z chwilg ogtoszenia wynikoéw
konkursu, nieodptatnie przenosza na rzecz Miasta Bialystok autorskie prawa

niewytaczne na cele promocji konkursu na czas 5 lat.

§12
Nagrody


http://www.wa.pb.edu.pl/
http://www.bialystok.pl/
http://www.centrum-klanza.pl/
http://www.centrum-klanza.pl/

1. Fundatorem nagrod jest Prezydent Miasta Biatystok.

2. Autorom wybranych prac przyznane zostang nagrody pieniezne:
1 miejsce - 2000 zt
2 miejsce - 500 zt
3 miejsce - 500 zt

3. Laureaci Konkursu otrzymaja nagrode przelewem na konto bankowe od

fundatora nagréd.

4. W przypadku odmowy przyjecia nagrody przez Laureatéw Konkursu, tytut oraz
prawo do nagrody przechodzi na Uczestnika Konkursu, ktérego praca zdobyta nastepna,
najwyzsza w kolejnosci liczbe punktéw, o ile Organizator nie uniewazni Konkursu. W
tym przypadku, autorzy prac wyznaczonych do nagrody, zostang poinformowani
emailowo przez osobe uprawniong do korespondencji z Uczestnikami Konkursu,

zgodnie z zapisem §7 ust. 8.

§13
Postanowienia koncowe
1. Niniejszy Regulamin jest jedynym i wylgcznym dokumentem okreslajgcym zasady i
warunki przeprowadzenia Konkursu.
2. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie, jesli ztozone przez
niego prace konkursowe:

a) sg niezgodne z Regulaminem Konkursu,
b) okaza sie identyczne lub podobne do znanych juz prac,
) naruszajg prawa autorskie oséb trzecich,

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednie
przepisy obowigzujacego prawa, w szczeg6lnosci Kodeksu cywilnego oraz ustawy o

prawie autorskim i prawach pokrewnych.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za naruszenie praw autorskich oséb

trzecich przez autora projektu zgtoszonego do Konkursu.

5. Ewentualne spory miedzy Organizatorem a Uczestnikiem Konkursu beda

rozpatrywane przez sad powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.



6. Dane osobowe Uczestnikdw konkursu, na potrzeby realizacji konkursu, s3
przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.
Urz. UE L 119 z 4.05.2016), ustawag z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych
osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000) oraz innymi przepisami prawa powszechnie
obowigzujacego.

7. Udzielone przez Organizatora Konkursu wyjasnienia oraz ewentualne uzupeinienia
lub zmiany w Regulaminie Konkursu sa wigzace dla wszystkich Uczestnikow z chwilg
ich zamieszczenia na stronie internetowej wa.pb.edu.pl.

8.0rganizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za naruszenia praw 0sob trzecich dokonane przez

Uczestnika w zwiazku z Praca Konkursowg.



